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Ninguém mais duvida que o computador € coisa do presente. O que parecia
futuro ha pouco tempo atras ja ¢ realidade na sala de aula. O problema hoje ¢ o que
fazer com esse instrumental. Muitos professores ainda ndo sabem usar o computador,
portanto, o primeiro passo é aprender a fazer isso. E preciso saber o que ele pode fazer,
para depois saber o que fazer com ele. Isso ndo quer dizer que devemos saber tudo sobre
computador. E preciso, pelo menos, ter intimidade com os recursos mais
freqiientemente usados do editor de textos, porque o resto vamos aprendendo um pouco
a cada dia de uso desse programa. Além disso, saber receber e enviar e-mails e saber
navegar na Internet sdo condigdes indispensaveis para quem quer usar o computador na
sala de aula.

Outro requisito ¢ mudar a nogdo do que ¢ uma aula de portugués. A aula de
portugués, como tradicionalmente concebida, ndo existe mais. Ao invés de estudar
portugués, os alunos vado aprender através do portugué€s. O portugués vai ser usado
como instrumento para se aprender historia, geografia, literatura, retdrica, educacao
fisica, quimica, etc. Mais do que nunca a interdisciplinaridade vai tomar conta da
escola. Isso significa que os alunos precisam saber, na leitura, produzir sentido “levando
em conta os recursos lingiiisticos presentes [no texto] e percebendo sua inter-relacao” e,
na escrita, “saber escolher e usar os recursos lingiiisticos adequados aos propdsitos da
interlocug@o” (Costa Val, 1998:2).

Muitos professores ainda devem estar se perguntando sobre a gramatica. Ha
muito que o estudo da gramatica normativa como parametro classificatorio de periodos,
oragdes ¢ termos deles ndo deveria ser objeto de estudo sistematico das aulas de
portugués. Aos que ainda insistem em argumentar que o aluno precisa aprender

gramatica por causa dos concursos, sugiro uma reflexdo: estamos preparando o nosso
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aluno para um concurso ou para a vida? Concursos, mais dia menos dia, vdo mudar
(muitos ja mudaram) e o que sera do aluno que s6 foi preparado para um determinado
tipo de concurso?

Excluir da aula de portugués o estudo da gramatica como uma metalinguagem
usada unicamente com fins classificatorios, ndo significa, como andam dizendo por ai,
que se deve jogar gramatica no lixo. Usar a lingua € usar a gramatica dessa lingua.
Entdo ndo faz sentido, nem ¢ possivel, deixar a gramatica de lado. Nem tdo pouco ¢
proibido o uso da nomenclatura da gramatica tradicional. A gramatica normativa deve
ser, como os dicionarios, um livro de consulta. Devemos ensinar os alunos a consulta-la
sempre que houver duvidas sobre a norma padrdo culta e alerta-los para o fato de que
ela ndo ¢ a dona da verdade absoluta nem contém todas as respostas a respeito dessa
variante da lingua portuguesa. Para os casos de uso de uma linguagem néo tio formal e
para reflexdo sobre muitas questdes gramaticais, outras gramaticas, como a Gramatica
Descritiva do Portugués de Perini (1996) sdo muito apropriadas.

Deixar de lado o ensino tradicional da gramadtica como ele vem sendo feito ha
anos também nao significa que as reflexdes sobre a lingua ndo existirdo mais, muito
pelo contrario, a reflexdo sobre a lingua em uso ¢ o que deve ser feito. Aos alunos
devem ser oferecidas atividades que os desafiem intelectualmente, estimulando-os a
refletir sobre o funcionamento da linguagem e aproximando novamente o que nunca
devia ter sido distanciado: a reflexdo sobre os fatos gramaticais e o uso da lingua.

Levando em conta essas consideragdes que acabamos de fazer, podemos

assinalar como dever do novo professor de portugués fazer com que os alunos:

¢ tenham consciéncia das diferencas entre lingua oral e escrita;

¢ saibam reconhecer e usar bem os diversos registros da lingua, tanto escrita quanto
oral, variando do mais formal ao mais informal;

0 saibam ler e redigir os mais diversos tipos de texto (incluindo o e-mail e o
hipertexto);

¢ saibam produzir textos adequados a situacdo e ao interlocutor a que se destinam;

¢ tenham o habito e a capacidade de refletir sobre a linguagem nos seus mais diversos

modos de utilizagao;
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0 ao invés de memorizar informacdo, saibam procurar ¢ usar as informagdes de que

precisam.

Em suma, o aluno precisa saber ler e escrever bem, ou seja, precisa dominar a
sua lingua para que conquiste a autonomia da aprendizagem, que ¢, afinal de contas, o
que queremos todos nds professores. O computador pode ser de grande ajuda nessa
tarefa nada facil, pois sera o instrumental que ajudara o professor a propiciar as
condi¢cdes necessarias para os estudantes exercitarem a capacidade de procurar e
selecionar informagdo, resolver problemas e aprender independentemente (Valente,

1989).
Falsos problemas

Nessa secdo vamos tratar de algumas questdes freqiientemente levantadas por
professores. Essas questdes ndo chegam a ser verdadeiros problemas por serem
facilmente contornaveis.

Uma dessas questdes €: E se 0 meu aluno encontrar uma informacdo que eu ndo

conheco? Que bom! O professor ndo precisa se preocupar em saber tudo que o aluno
pode encontrar usando o computador. Como saber tudo o que ha na Internet ou em um
CD RoM? Impossivel.

Agora tudo ¢ de verdade. O aluno ndo vai mais falar para os colegas nem para o
professor coisas que os seus interlocutores ja sabem. Os alunos vao pesquisar sobre
assuntos do seu interesse e o professor vai aprender muito com isso. Nessa aula todo
mundo vai aprender. O aluno também ndo vai precisar escrever sempre para leitores
ficticios. Pelo contrario, o computador abre portas para comunicagoes verdadeiras, com
os proprios colegas, com colegas de outras turmas, de outros colégios, de outros estados
e até de paises diferentes. Isso vai tornar a aula ainda mais interessante.

Ao professor cabe o papel de preparar bem as aulas oferecendo desafios e
questOes interessantes para os alunos, explorando da melhor maneira possivel os
recursos que o computador lhe oferece. Cabe a ele também estimular a reflexdo critica e
competéncia dos alunos em relag@o aos elementos lingiiisticos envolvidos nas leituras e

producdes de texto dos alunos.

* Outros objetivos que poderiam ser acrescentados a essa lista estdo na primeira versdo do curriculo do
ensino fundamental (Cafiero, 1998).



Outra questdo reflete o0 medo que se tem de danificar o equipamento e ¢ a

seguinte:_E se os alunos estragarem o computador? Nao ¢ tdo facil assim estragar um

computador. Mas o professor ndo deve deixar seus alunos a toa na frente de um, porque
eles podem fazer algumas bobagens como procurar sites pornograficos na Internet,
apagar programas, atrapalhar a configuragdo do computador, entre outras. As atividades
precisam oferecer desafios aos alunos e os envolver tdo profundamente que eles ndo
tenham tempo nem de pensar em fazer bobagens. Estabelecer limites de tempo para a
realizagdo das tarefas assim como instaurar a competicdo entre os grupos pode trazer
bons resultados nesse sentido.

Um trabalho de conscientizagio dos alunos também nunca ¢ demais. E preciso
lembrar sempre dos cuidados que se deve ter com essa aparelhagem e dos beneficios
que esse equipamento traz para as aulas, tornando-as mais interessantes, atraentes,
divertidas, etc. Envolver os proprios alunos na criacdo de uma campanha de
conscientizacdo em relagdo a necessidade de conservar os computadores pode trazer

frutos positivos em relacdo ao cuidado dos alunos com essas maquinas.

A falta de um computador para cada um dos alunos da turma € também uma

questdo freqiientemente levantada e que merece ser discutida. Para usar o computador
como instrumento de aprendizagem nao é necessario que haja uma maquina para cada
aluno, pelo contrario, o trabalho em pequenos grupos de 4 ou 5 alunos pode ser muito
mais proveitoso, s6 depende da tarefa que o professor vai dar aos alunos. Talvez seja
interessante alertar para o fato de que mais vale uma sala com 10 computadores do que
10 salas com um computador em cada uma. Se s6 ha um computador em cada sala de
aula, somente o professor vai usa-lo e certamente esse equipamento ficara subutilizado,
sendo apenas um quadro-negro mais sofisticado. Mas se ha computadores suficientes
para que os alunos trabalhem em pequenos grupos e se o professor preparar tarefas que
exijam que os grupos trabalhem como verdadeiras equipes, entdo o computador vai
revolucionar a aula de portugués.

Uma atitude que pode evitar alguns problemas, quando da divisdo dos grupos
para trabalhar nos computadores, ¢ o professor ndo deixar que um grupo se forme
somente com 0s experts em computador, nem um grupo s6 com alunos que t€ém pouco
dominio do equipamento. Caso isso aconteca vai haver um descompasso em relagdo ao
tempo que os grupos vao gastar para realizar suas tarefas. O grupo de experts muito

provavelmente vai terminar a atividade mais rapidamente, enquanto o grupo de



inexperientes pode ficar entediado por ndo dominar bem a maquina e demorar demais
para realizar a tarefa. Este ¢ um problemas que pode acontecer quando os computadores
ainda forem novidade para os alunos. Essa diferenca entre experts e iniciantes tende a
desaparecer depois de algum tempo de uso dos computadores. De qualquer forma ¢
sempre bom o professor ter em mente tarefas extras para aqueles que concluirem a
tarefa mais rapidamente.

E os textos mal escritos e com informacdes equivocadas que as vezes

encontramos na Internet? Isso também ndo € problema. O professor que esta consciente

desse fato, alerta seus alunos para ele e, inclusive, usa os textos com problemas em
discussdes com os alunos a respeito do uso de mecanismos lingiiisticos, da estruturagdo
e organizacdo dos textos, para fazer criticas a estrutura argumentativa, entre muitas
outras reflexdes que um texto mal escrito pode suscitar. E por que ndo fazer um trabalho
interessante de reescrita desses textos? Cada grupo de alunos pode escolher um texto
para apontar os problemas e propor solucdes para os problemas encontrados. E
justamente a riqueza na variedade de textos que se pode encontrar na Internet que a

torna tao fascinante e tao util ao professor de portugués.

Muitos professores argumentam que a informatica ndo é realidade dos alunos.
Esta ¢ uma forte razdo para se usar a informatica na escola. Se em casa o aluno ndo vai
ter acesso a esse equipamento, e conseqiientemente ao aprendizado que ele possibilita, ¢
dever da escola viabilizar o acesso do aluno ao computador. O mundo profissional tem
cobrado dos trabalhadores de todas as areas conhecimento de informatica, portanto, ndo
dar esse conhecimento ao aluno ¢ deixa-lo desde ja fora do mercado de trabalho.

Além desses, muitos outros pseudo problemas podem ser discutidos mas havera
sempre uma boa maneira de resolvé-lo e uma boa razao para usar o computador na aula

de portugués.
O que fazer com o computador na aula de portugués?

Aqueles professores que ja estdo convencidos de que o computador tem seu
lugar na escola se perguntam sobre qual ¢ a melhor forma de usé-lo na aula de
portugués. Afinal, o que fazer com ele?

Mais uma vez vale lembrar que, para usar o computador na sala de aula, ¢

preciso desprender do que vem sendo feito na escola tradicionalmente ha anos e



vislumbrar uma nova realidade do ensino. Nessa nova realidade nao ha lugar para a
decoreba nem para o que nao ¢ significativo para o aluno. O que est4 valendo sdo todas
as tentativas de fazer com que o aprendiz se envolva na constru¢do do seu proprio
conhecimento. E também importante lembrar que a obtengdo de resultados satisfatorios
com o uso do computador depende de como esse equipamento estd sendo usado. O
computador ndo faz nada sozinho e nem faz milagres. Ele tem muitos recursos e nos da
acesso a uma infinidade de informagdes, no entanto, cabe ao professor planejar o uso

desses recursos ¢ informagoes em sua sala de aula.

Aqui estao algumas sugestoes, entre inimeras outras, para usar o computador na
aula de portugués.

Uma delas seria fazer a home page da escola ou da turma na Internet. Home
page ¢ uma pagina ou conjunto de paginas da Internet. Nessa home page cada aluno
teria seu espago para se apresentar, falar de sua vida, seus hobbies, etc.; cada turma
apresentaria suas descobertas, seus trabalhos, suas pesquisas, seus jornais, seus poemas,
musicas, entre outras produgdes artisticas, exporia o calendario de eventos da escola,
inclusive os eventos esportivos com direito a cronicas esportivas, tabelas, placares,
prémios, discussdes, debates e tudo mais. Essa home page seria constantemente
atualizada pelos alunos.

Outra sugestdo ¢ usar a Internet e CD RoOMs para fazer pesquisas. Os alunos
podem pesquisar sobre assuntos relacionados a um tema que a turma escolher, por
exemplo, esportes. Cada grupo pesquisa um esporte diferente ou jogadores de um
mesmo esporte. Podem também pesquisar diferentes aspectos do mesmo esporte como
regras, jogadores, campedes € campeonatos, historia, etc. Feita a pesquisa os alunos vao
fazer relatorios e apresentar para a turma. As informagdes colhidas e reescritas pelos
alunos podem ser usadas para se fazer um mural, um livro ou serem colocadas na home
page da escola. O mesmo pode ser feito em relag@o a qualquer outro assunto.

Os alunos podem também fazer visitas a museus e exposi¢cdes como a Bienal de
Sao Paulo. Cada grupo de alunos receberia, neste caso, a incumbéncia de pesquisar
sobre um determinado autor ou arte de um pais e apresentar sua pesquisa para 0s
colegas.

Fazer o jornal da turma usando o editor de texto (Word) também ¢é uma 6tima

atividade para ser feita nas aulas de portugués usando o computador. Esse jornal poderia



conter noticias de economia, fofocas sobre os colegas, hordscopo, artigos feitos a partir
das pesquisas dos alunos, etc. O editor de texto facilita a confec¢do do jornal, pois
dispde de inumeros recursos que os alunos podem usar para fazer seu jornal parecer um
jornal de verdade. Entre esses recursos podemos citar os diferentes tipos e tamanhos de
letras, a possibilidade de trabalhar com colunas, a facilidade de inserir imagens, sem
falar nos recursos de paginacdo, paragrafacdo, correcio ortografica, e na facilidade de
modificar o texto sempre que isso se fizer necessario.

Muitas atividades podem ser feitas em forma de jogos como, por exemplo, o
caso de o professor dar o nome de um quadro aos grupos de alunos, que devem
encontrar na Internet o maximo de informacdes possiveis a respeito daquele quadro e do
seu pintor, num espacgo de tempo estipulado pelo professor. O grupo que encontrar mais
informagdes sera o vencedor. Depois, cada grupo apresenta para os colegas as
informagdes que conseguiu encontrar. Uma variacdo dessa atividade ¢ trabalhar com
quadros diferentes do mesmo autor ou de autores diferentes para cada grupo.

O e-mail também pode oferecer oportunidades muito interessantes para o uso e
reflexdo sobre a nossa lingua, a comecar pelo estudo e discussdo desse novo tipo de
texto e das etiquetas da Net, que podem ser encontradas em qualquer provedor. Usando
esse tipo de correio os alunos podem manter correspondéncia com alunos de outras
escolas, além de poderem mandar perguntas e comentarios aos autores vivos de livros e
textos que eles leram ou estdo discutindo. Os alunos podem também enviar comentarios,
criticas e sugestdes para jornais da imprensa escrita ou falada através do correio
eletronico. As home pages normalmente incentivam a participacdo dos visitantes
pedindo que eles mandem alguma sugestao, contribuam com informagdes relevantes aos
assuntos das paginas, com criticas, etc., € o professor de portugués nao pode deixar seus
alunos perderem essas oportunidades reais de interagdo e uso da linguagem.

E importante lembrar que durante a realizagdo dessas atividades professores e
alunos deverdo estar atentos a adequagdo e ao bom emprego dos elementos lingiiisticos
que estdo sendo usados, como por exemplo, os elementos coesivos, a selecdo lexical, a

estruturacao dos periodos, a organizacdo do texto, entre outros.



Consideracoes Finais

Toda mudanca vem acompanhada de alguma resisténcia e no caso da introducao
do uso da informatica como recurso didatico ndo poderia ser diferente. Essa resisténcia,
advém da falta de intimidade de muitos profissionais da educagdo com a informatica.
Aqueles que ainda ndo dominam o computador e resistem a ele levantam varias
questdes, na verdade pseudo problemas, na tentativa va de impedir que as novas
tecnologias entrem na escola. Isso ndo significa que ndo se deve questionar o uso do
computador, pelo contrario, ele deve ser constantemente avaliado como todos os outros
recursos didaticos utilizados.

Entre as grandes vantagens da introdu¢do do computador na sala de aula é que
ele apresenta uma infinidade de possibilidade de usos (entre as quais o professor deve
selecionar as mais adequadas a sua sala de aula) além de ser uma fonte barata e
inesgotavel de informacdes com as quais os alunos podem trabalhar. E preciso lembrar
que o computador ndo ¢ um substituto do professor, mas um instrumental capaz de
auxilid-lo de diversas formas, viabilizando a transformacdo da sala de aula em um lugar
atraente e que estimula os alunos a melhorar seus conhecimentos e suas habilidades
cognitivas, contribuindo assim para que eles se tornem aprendizes autdnomos.

Usar o computador em sala de aula ndo significa que o aluno vai fazer o que
quer na hora que bem entende, e para que isso ndo acontega o professor deve ter, mais
que nunca, clareza dos seus objetivos. O professor deve planejar bem os seus cursos
pensando sempre que habilidades e competéncias precisa desenvolver nos alunos para, a
partir disso, elaborar atividades que cumpram esse objetivo. A avaliacdo dos resultados
obtidos também ndo pode ser esquecida, sobretudo neste caso em que um novo
instrumental e uma nova maneira de estudar a lingua esta sendo utilizada.

Tao importante quanto a tecnologia em si, ¢ como ela esta sendo usada para fins
educacionais. Uma nova tecnologia mal usada pode ser perigosa e quem vai sofrer as
conseqiiéncias disso sdo os alunos, cidadaos de nossa sociedade que merecerem a

melhor educagao que podemos oferecer a eles.
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